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МДК. 01.01 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНЫХ МОДУЛЕЙ

Курс 3      Группа   32П 
Форма проведения  -  тест в ППП «MyTestX».
Количество заданий – 40.
Параметры теста:
время на ответ  – от 1 минута 30 секунд до 3 минут. 
процент правильных ответов: на «5» - 90%, на «4» - 70%, на «3» - 50%.

СПИСОК ПРИМЕРНЫХ ВОПРОСОВ  

1. Основные определения. Программные средства. Программное обеспечение (ПО). Программный продукт. Проектирование ПО. Программирование.
2. Проектирование программ: Концептуальное,  Логическое, Детальное
3. Классификация типов программного обеспечения.
4. компьютерные пользователи по отношению к ПО
5. Назначение технологии программирования
6. История развития технологии программирования.
7. Типы программных проектов
8. Составные части технологии программирования
9. Сопровождение программы
10. Основные характеристики программ
11. Показатели качества программы
12. Задачи и особенности прикладного программирования
13. Основные инструменты прикладного программиста.
14. Язык программирования - главный инструмент прикладного программиста. Выбор языка программирования.
15. Технологии прикладного программирования: цели, задачи и основные принципы и инструменты.
16. Алгоритмическая и объектно-ориентированная декомпозиция.
17. Принципы объектно-ориентированного анализа: абстрагирование, инкапсуляция, наследование, полиморфизм, модульность, сохраняемость, параллелизм.
18. Объекты и типы объектов.
19. Атрибуты и типы атрибутов.
20. Экземпляры и состояния
21. Жизненный цикл и поведение объектов: сообщения, события, методы, действия.
22. Объектно-ориентированное проектирование.
23. Документирование результатов анализа и проектирования.
24. Структура программы на языке C++. Проект.
25. Компиляция программы и сборка исполняемого модуля.
26. Основные языковые конструкции (условные, циклические, селективные инструкции).
27. Размещение программы и данных в памяти.
28. Переменные: объявление, определение, инициализация.
29. Переменные: значение, указатель, ссылка. 
30. Время жизни, области видимости и классы памяти переменных.
31. Динамическое размещение данных в памяти. 
32. Массивы - как пример гомогенной структуры данных: размещение в памяти, доступ к элементам.
33. Одномерные и многомерные массивы.
34. Структуры - как пример гетерогенной структуры данных. 
35. Функции: объявление и определение.
36. Передача аргументов в функции.
37. Стандартная библиотека функций языка С++.
38. Библиотека стандартного потокового ввода/вывода.
39. Форматированный ввод/вывод. Файловые потоки.
40. Конструктор. Полный конструктор. Конструктор по умолчанию. Конструктор копирования.
41. Контейнеры и итераторы в библиотеке STL (Standard Template Library).
42. Организация хранения и обработка массивов данных средствами библиотеки STL
43. Вектор.
44. Перегрузка функций.
45. Перегрузка операторов (унарного, бинарного, особые случаи).
46. Очереди. Стек. Список.
47. Алгоритмы.
48. Ассоциативные массивы
49. Объекты-функции и предикаты.
50. Интерфейс пользователя.
51. Графический оконный интерфейс.
52. Web-интерфейс.
53. Текстовый интерфейс.
54. Оконный интерфейс.
55. Графический пользовательский интерфейс и его реализация в операционной системе Windows.
56. Основной объект интерфейса: окно и его основные части.
57. Диалоговое окно и стандартные элементы управления, предназначенные для ввода информации и управления работой программы.
58. Структура проекта. Компиляция и ошибки
59.  Событие. Процедура обработки события.
60.  Запуск программы. Исключения. Обработка исключения.
61.  Цикл разработки прикладного программного обеспечения: концептуализация, анализ, проектирование, кодирование, тестирование, эволюция, сопровождение.
62.  Организация разработки программного обеспечения группой программистов.





































МДК.01.02 ПОДДЕРЖКА И ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОГРАММНЫХ МОДУЛЕЙ

Курс 2      Группа   22П 
Форма проведения  -  тест в ППП «MyTestX».
Количество заданий – 37.
Параметры теста:
время на ответ  – от 1 минута 30 секунд до 3 минут. 
процент правильных ответов: на «5» - 90%, на «4» - 70%, на «3» - 50%.

СПИСОК ПРИМЕРНЫХ ВОПРОСОВ  

1. [bookmark: _Toc430211417]Понятие тестирования. Принципы, виды и методы тестирования программных продуктов
2. Принцип построения тестового набора данных и составления отладочных заданий.
3. Оформление протокола тестирования.
4. Структурное тестирование. 
5. Пошаговое и монолитное тестирование.
6. Оценочное тестирование. Виды и принципы проведения оценочного тестирования.
7. Нисходящее и восходящее тестирование.  Критерии формирования тестовых наборов
8. Системное и функциональное тестирование.
9. Определение количества ошибок в ПП  и числа необходимых тестов
10. Тестирование программного продукта методом «белого ящика»
11. Тестирование программного продукта методом «чёрного ящика»
12. Понятие отладки программных продуктов. 
13. Принципы отладки программных продуктов.
14. Классификация ошибок. Локализация ошибок
15. Методы отладки программного продукта
16. Методы  ручного тестирования
17. Метод  обратного прослеживания
18. Метод  индукции. Метод  дедукции.
19. Инструментальные средства отладки ПП
20. Системное программирование, системное ПО.
21. Формализация задачи и  разработка алгоритма.
22. Жизненный цикл ПО. Основные этапы разработки ПО.
23. Модели жизненного цикла программного средства.
24. Основные понятия структурного программирования.
25. Модуль. Структура модуля.
26. Списки. Объявление списка, инициализация списка, печать
27. Стеки. Объявление стека, инициализация стека. Добавление элемента в стек.
28. Очереди. Объявление,  инициализация очереди. Добавление элемента в очередь.
29. Создание и заполнение внешнего файла, чтение данных из внешнего файла.
30. Текстовые файлы.
31. Структура и способы описания языков программирования высокого уровня.
32. Подпрограмма – процедура. Подпрограмма- функция.
33. Формальные и фактические параметры.
34. Локальные и глобальные переменные.
35. Разработка программного продукта с использованием подпрограммы-процедуры.
36. Модульное программирование. 
37. Методы разработки программных модулей.
38. Осуществление  разработки кода программного модуля на современных языках программирования
39. Реализация процедур и функций работы с бинарным деревом.
40. Разработка программного продукта с использованием модуля. 
41. Объектно-ориентированное проектирование.
42. Документирование результатов анализа и проектирования.
43. Основы языка UML (Unified Modeling Language).
44. Создание абстрактных типов данных. Диаграмма объекта.
45. Принципы объектно-ориентированного анализа: абстрагирование, инкапсуляция, наследование, полиморфизм, модульность, сохраняемость, параллелизм
46. Структура программы на языке C++. Проект.
47. Компиляция программы и сборка исполняемого модуля.
48. Размещение программы и данных в памяти.
49. Структура исполняемого модуля.
50. Стандартная библиотека функций языка С++.
51. Компиляция программы и сборка исполняемого модуля.
52. Размещение программы и данных в памяти.
53. Виртуальные функции и абстрактные базовые классы.
54. Множественное наследование.
55. Ассоциативные массивы.
56. Объекты-функции и предикаты.
57. Цикл разработки прикладного программного обеспечения: концептуализация, анализ, проектирование, кодирование, тестирование, эволюция, сопровождение.
58. Критерии оценки качества программы.
59. Средства и инструменты разработки программного обеспечения.
60. Разработка кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля.
61. Ознакомление с технологией тестирования программных продуктов
62. Выполнение отладки и тестирования программы на уровне модуля
63. Использование инструментальных средств на этапе отладки программного продукта
64. Тестирование программного модуля по определенному сценарию
65. Использование инструментальных средств автоматизации процесса оформления документации.
66. Создание документации к программам. Системы автоматического создания документации. Использование комментариев в программах.
67. Создание собственных модулей. Выкладка их в общий репозиторий на PyPi. Создание инсталляционных пакетов.  
68. Тестирование приложений. Тестирование черного и белого ящика.

























МДК.01.03 РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ

Курс 4      Группа   42П 
Форма проведения  -  тест в ППП «MyTestX».
Количество заданий – 45.
Параметры теста:
время на ответ  – от 1 минута 30 секунд до 3 минут. 
процент правильных ответов: на «5» - 90%, на «4» - 70%, на «3» - 50%.

СПИСОК ПРИМЕРНЫХ ВОПРОСОВ  

1. Мобильное программирование, платформы для разработки. Виды мобильных приложений и их архитектура.
2. Области применения языка Java. Объявление класса. Стандартная библиотека классов. Классы-оболочки, автоупаковка и автораспаковка.
3. Основные понятия ООП. Наследование.
4. Основные понятия ООП. Полиморфизм.
5. Основные понятия ООП. Инкапсуляция.
6. Модификаторы доступа в Java.
7. Интерфейсы. Абстрактные классы.
8. Структура Android проекта. 
9. Структура Android проекта. Android Manifest.
10. Структура Android проекта. Ресурсы Android приложения.
11. Разработка UI Android приложения.
12. Меню Android приложения: параметров, контекстного меню, всплывающего меню
13. Жизненный цикл Activity.
14. Элементы экрана и их свойства.
15. XML-разметка для UI Android приложения.
16. Обработчики событий. OnClickListener, TextWatcher
17. Адаптеры в Android. Base Adapter.
18. Диалоговые окна. Класс Dialog.
19. Намерения (Intent). Объект Intent. Явные и неявные намерения.
20. Намерения (Intent). IntentFilter.
21. Получение результата операции. Метод startActivityForResult.
22. Сохранение данных Activity при повороте экрана. Метод onSaveInstanceState.
23. Хранение данных. Preferences.
24. Всплывающие сообщения. Toasts, snackBar.
25. Широковещательные сообщения. Класс Broadcast Receiver.
26. Уведомления (Notifications) в Android. Работа с Notifications.
27. Службы (Services) в Android.
28. Работа с файлами. Сохранение файлов. Сохранение файла во внутренней памяти. Сохранение файла во внешнем хранилище.
29. Работа с файлами. Выбор внутреннего или внешнего хранилища. Запрос доступного пространства. Удаление файла.
30. Рисование в Android. Доступ к Canvas. Canvas-преобразования. Методы save и restore. Метод onDraw().
31. Работа с анимацией.
32. Работа с медиафайлами. MediaPlayer – аудио/видео плеер, основные возможности.
33. Отладка Android приложений.
34. Обработка исключений (Exceptions) в Android.
35. Сигнализация. Отложенная сигнализация. 
36. Картографические сервисы. Фоновые службы и процессы. 
37. Язык AIDL . Служба компоновки и создания фрагментов. 
38. Управление сенсорами. Управление сетевыми соединениями. 
39. Получение информации об устройстве. Служба отправки и получения СМС.
40. Поддержка протоколов Bluetooth /Wi -Fi . Установка шлюза через Wi -Fi Direct
41. Управление анимацией. Использование NFC. Служба push - нотификаций. 
42. Служба уведомлений и доставки. Управление потоками и асинхронными задачами.
43. Мобильное программирование, платформы для разработки. Виды мобильных приложений и их архитектура.
44. Области применения языка Java. Объявление класса. Стандартная библиотека классов. Классы-оболочки, автоупаковка и автораспаковка.
45. Процессы и потоки в Android. AsyncTask 
46. Очередь сообщений в Android. Класс Handler.
47. Отличия декларативного программирования от императивного. Проникновение декларативного программирования  в современные языки программирования.
48. Рекурсия. Области применения. Хвостовая Рекурсия. Оптимизация хвостовой рекурсии.
49. Байт-код виртуальных машин. На примере Python и Java.
50. Оптимизации, применяемые к функциям без побочных эффектов.
51. Лицензии для ПО. Open Source. Cвободный (libre) софт. Использование чужого кода в своих разработках.
52. Системы контроля версий. GIT. Основные возможности. Работа с клиентом командной строки.
53. Библиотеки для мат. вычислений в Python.
54. Декоратор как шаблон проектирования. Декораторы функций и классов в Python.
55. Событийное программирование. Особенности. 
56. Асинхронные приложения. Способы поддержки асинхронности.
57. Базовые императивные конструкции. Циклы. Условия. Последовательное выполнение. Блоки. Функции.
58. Основные встроенные типы данных в современных языках программирования.
59. ООП. Особенности применения. Недостатки. Сравнение с функциональным программированием. 
60. Технологии  быстрой разработки ПО.
61. Математические основы программирования. Вычислимость. Машина Тьюринга.
62. Методы отладки приложений, в том числе удаленных.
63. Разработка мобильных приложений. Особенности работы с iOS и Android.
64. Тестирование приложений. Doc-тесты, Unit-тесты. Тестирование черного и белого ящика.
65. Создание собственных модулей. Выкладка их в общий репозиторий на PyPi. Создание инсталляционных пакетов.  























МДК.01.04 СИСТЕМНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ

Курс 2      Группа   22П 
Форма проведения  -  тест в ППП «MyTestX».
Количество заданий – 35.
Параметры теста:
время на ответ  – от 1 минута 30 секунд до 3 минут. 
процент правильных ответов: на «5» - 90%, на «4» - 70%, на «3» - 50%.

СПИСОК ПРИМЕРНЫХ ВОПРОСОВ  


1. Расскажите о понятии «стейтемент» и «выражение», дайте определение данным понятиям. Расскажите об отличиях данных понятий и приведите примеры стейтмента и выражения.
2. Расскажите о понятии «функция» и «библиотека», дайте определение данным понятиям. Расскажите об отличиях данных понятий и приведите примеры, в которых может применяться функция и библиотека.
3. Расскажите и дайте определение понятиям «переменная», «инициализация», «присваивание» и «объект».Расскажите об отличиях инициализации и присваивания.
4. Расскажите про функции «cout», «cin», «endl». За что отвечают данные функции. Расскажите о синтаксисе применения данных функций. Расскажите без каких манипуляций не будут работать данные функции.
5. Расскажите о понятии «директива препроцессора». Дайте определение. Расскажите какие две формы имеет директива препроцессора «include». Приведите примеры директивы «include».
6. Расскажите о понятии «директива препроцессора». Дайте определение. Опишите назначение директивы «define».
7. Расскажите про параметры и аргументы функций. Расскажите как работают параметры и возвращаемые значения. Расскажите про оператор возврата return. Расскажите про тип данных void и как он влияет на оператор возврата return.
8. Расскажите про локальную область видимости и область видимости переменной в C++. Расскажите зачем необходимо предварительно объявлять функции.
9. Расскажите про виды операторов в C++. Дайте определение понятию литерал.
10. Опишите последовательность действий для создания многофайловой программы. Расскажите какие типы файлов может содержать программа и для чего нужны эти типы файлов и что должно в них содержаться.
11. Дайте определение понятию заголовочный файл. Опишите основное назначение заголовочного файла. Опишите последовательность действий для создания заголовочного файла. Расскажите о типах подключений заголовочного файла и чем они отличаются.
12. Расскажите про header guards. Зачем их необходимо подключать в программе и за что они отвечают при подключении заголовочного файла.
13. Дайте определение понятию «пространство имен». Приведите пример пространства имен, расскажите о способе подключения данного пространства и за что оно отвечает.
14. Дайте определение понятиям инициализация, присваивание, и объявление переменных.
15. Расскажите про целочисленные типы данных. Приведите примеры и их диапазоны значений. Приведите примеры применения целочисленных типов данных (как минимум 3). Объясните отличие unsigned от signed и какое из них используется по умолчанию компилятором.
16. Расскажите про типы данных с плавающеей запятой. Приведите примеры и их диапазоны значений. Приведите примеры применения целочисленных типов данных (как минимум 3).
17. Расскажите и дайте определение литеральным константам и расскажите про область их применения. Расскажите о так называемых магических числах, расскажите о недостатках магических чисел и почему их лучше не использовать в коде.
18. Дайте определение понятию “константа”. Расскажите о видах констант в C++. расскажите в каких случаях используется тот или иной вид констант. Расскажите алгоритм использования символьных констант в коде.
19. Расскажите о глобальной области видимости переменной. Расскажите о способах объявления глобальной переменной. Расскажите про ключевые слова static и extern, объясните их отличия.
20. Расскажите про пространства имен в C++. Расскажите про область применения и алгоритм создания пространства имен в C++.
21. Расскажите про тип данных string. Назовите метод с помощью которого можно узнать длину строки, создаваемую с помощью типа данных string. Объясните почему тип данных string необходимо подключать с помощью директивы препроцессора.
22. Расскажите про перечисления в C++. Назовите области применения перечислений. Расскажите, что является значениями перечислителей и могут ли перечислители иметь одинаковые значения, объясните какое практическое применение у одинаковых значений.
23. Расскажите про перечисления и классы перечислений в C++. Назовите области применения перечислений. Расскажите, что является значениями перечислителей и могут ли перечислители иметь одинаковые значения, объясните какое практическое применение у одинаковых значений.
24. Объясните назначение структур в C++. Расскажите как можно получить доступ к членам структур. Расскажите про способы инициализации структур.
25. Расскажите про ключевое слово auto в С++, где применимо использование данного ключевого слова, приведите примеры(минимум 2 примера).
26. Расскажите про операторы управления потоком выполнения программ. Объясните отличие оператора exit от return.
27. Расскажите про операторы break и continue. Расскажите про область применения данных операторов. Объясните отличие оператора break от return.
28. Расскажите о способах генерации случайных чисел в C++. Расскажите об особенностях работы компилятора Visual Studio при работе с функциями рандома. Расскажите как при работе с Visual Studio создать случайное число при каждой итерации выполнения программы.
29. Расскажите про буфер данных и извлечение при работе с функцией ввода cin. Расскажите про способы проверки пользовательского ввода. Перечислите основные типы некорректного пользовательского ввода и принципах их работы. Расскажите про методы используемые для очищения буфера и вывода функции cin из режима отказа.
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Аттестация по итогам учебной практики   проводится с учетом (или на основании) результатов, подтверждаемых документами:
-	индивидуальное задание;
-	аттестационный лист;
-	отчет о прохождении практики (в бумажном и электронном вариантах).
Все документы заверяются подписью руководителя практики. Также вместе с отчетом практикант представляет готовый программный продукт, разработанный в соответствии с заданием (по некоторым видам практик). 
Отчет по практике (в электронном виде) и копию аттестационного листа студент должен разместить в соответствующем разделе портфолио.
Итогом учебной практики является оценка, которая выставляется по результатам защиты отчета.
Результаты прохождения и защиты практики заносятся в зачетную книжку и учитываются при итоговой аттестации.

	№ п/п
	Критерий оценки
	Качественная оценка индивидуальных образовательных достижений

	
	
	вербальный аналог
	балл (отметка)

	1
	· глубокое и полное овладение практическими навыками,      предусмотренными  программой практики; 
· владение понятийным аппаратом;    
· умение    связывать    теорию  с практикой;  
· решать  профессиональные  задачи;
· высказывать и обосновывать свои суждения.
	«Отлично»
	5

	2
	· полное   овладение   практическими   навыками, предусмотренными программой практики;   
· владение понятийным аппаратом;
· умение    связывать    теорию     с    практикой;
· осознанное  применение  знаний  для  решения профессиональных задач; 
· грамотное изложение ответов, но содержание их и форма имеют отдельные неточности.
	«Хорошо»
	4

	3
	· студент владеет основными практическими навыками, предусмотренными программой практики, но выполняет их неточно, непоследовательно;
· допускает ошибки при выполнении профессиональных задач, определении понятий;
· не умеет доказательно обосновать свои суждения.	
	«Удовлетворительно»
	3

	4
	· студент имеет недостаточные практические навыки, предусмотренные программой практики;
· не умеет выполнять поставленные профессиональные задачи;
· допускает ошибки в определении понятий;
· не умеет доказательно обосновать свои суждения.
	«Неудовлетворительно»
	2


























ПРОИЗВОДСТВЕННАЯ ПРАКТИКА

Результаты производственной практики (по профилю специальности) определяются программой практики, разрабатываемой образовательным учреждением совместно с  базовыми организациями.
Аттестация по итогам производственной практики (по профилю специальности) проводится с учетом (или на основании) результатов, подтверждаемых документами соответствующих организаций:
-	отзыв-характеристика с места прохождения практики;
-	индивидуальное задание;
-      дневник прохождения практики;
-	аттестационный лист;
-	отчет о прохождении практики (в бумажном и электронном вариантах).
Все документы заверяются подписями руководителей практики от колледжа и от базовой организации  предприятия. Отзыв и титульный лист отчета заверяются печатью базовой организации.
Также вместе с отчетом практикант представляет готовый программный продукт, разработанный в соответствии с заданием. 
Отчет по практике (в электронном виде) и копию аттестационного листа студент должен разместить в соответствующем разделе портфолио.
Итогом производственной практики (по профилю специальности) является оценка, которая выставляется по результатам защиты отчета.
Результаты прохождения и защиты практики заносятся в зачетную книжку и учитываются при итоговой аттестации.

	№ п/п
	Критерий оценки
	Качественная оценка индивидуальных образовательных достижений

	
	
	вербальный аналог
	балл (отметка)

	1
	· глубокое и полное овладение практическими навыками,      предусмотренными  программой практики; 
· владение понятийным аппаратом;    
· умение    связывать    теорию  с практикой;  
· решать  профессиональные  задачи;
· высказывать и обосновывать свои суждения.
	«Отлично»
	5

	2
	· полное   овладение   практическими   навыками, предусмотренными программой практики;   
· владение понятийным аппаратом;
· умение    связывать    теорию     с    практикой;
· осознанное  применение  знаний  для  решения профессиональных задач; 
· грамотное изложение ответов, но содержание их и форма имеют отдельные неточности.
	«Хорошо»
	4

	3
	· студент владеет основными практическими навыками, предусмотренными программой практики, но выполняет их неточно, непоследовательно;
· допускает ошибки при выполнении профессиональных задач, определении понятий;
· не умеет доказательно обосновать свои суждения.	
	«Удовлетворительно»
	3

	4
	· студент имеет недостаточные практические навыки, предусмотренные программой практики;
· не умеет выполнять поставленные профессиональные задачи;
· допускает ошибки в определении понятий;
· не умеет доказательно обосновать свои суждения.
	«Неудовлетворительно»
	2
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