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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
«ОП.04 ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
1.1.	Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО 09.02.07 Информационные системы и программирование, входящей в укрупненную группу специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника.

1.2.	Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена:
Учебная дисциплина «Основы программирования» принадлежит к общепрофессиональному циклу (ОП.00).

1.3.	Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины студент должен уметь:
-  Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач; 
- Использовать программы для графического отображения алгоритмов;
- Определять сложность работы алгоритмов;
- Работать в среде программирования;
- Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
- Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
- Выполнять проверку, отладку кода программы.

В результате освоения дисциплины студент должен знать: 
- Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;  
- Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
-  Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
-  Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
-  Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.

Вариативная часть – 45 часов.
В результате освоения дисциплины студент должен уметь:
-  Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач; 
- Использовать программы для графического отображения алгоритмов;
- Определять сложность работы алгоритмов;
- Работать в среде программирования;
- Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
- Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
- Выполнять проверку, отладку кода программы.

В результате освоения дисциплины студент должен знать: 
- Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;  
- Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
-  Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
-  Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
-  Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.

В результате освоения учебной дисциплины у студента должны формироваться общие и профессиональные компетенции, включающие в себя способность: 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 04. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
ОК 05. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для программного обеспечения.
ПК 2.5. Производить инспектирование компонент программного обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования.
 
Исходя из рабочей программы воспитания ФКПОУ «МЭКИ» Минтруда России в результате освоения учебной дисциплины у студента должны формироваться следующие личностные результаты (ЛР):

	Код личностных результатов (ЛР)
реализации 
программы 
воспитания
	Личностные результаты (ЛР)
реализации программы воспитания (основные)

	ЛР 4
	Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, основанного на диалоге культур, а также различных форм общественного сознания, осознание своего места в поликультурном мире

	ЛР 5
	Сформированность основ саморазвития и самовоспитания в соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества; готовность и способность к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности

	ЛР 6
	Толерантное сознание и поведение в поликультурном мире, готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения, способность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксенофобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам и другим негативным социальным явлениям

	ЛР 7
	Навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности

	ЛР 8
	Нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей

	ЛР 9
	Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности

	ЛР 13
	Осознанный выбор профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем

	Личностные результаты (ЛР)
реализации программы воспитания, определенные отраслевыми требованиями к деловым качествам личности

	ЛР 16
	Уважение к выбранной профессии/специальности, понимание ее значимости

	ЛР 17
	Потребность в профессиональном развитии, карьерном росте.

	ЛР 18
	Осуществление поиска, анализа и интерпретации информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности

	ЛР 19
	Работа в коллективе и команде, эффективное взаимодействие с коллегами, руководством, клиентами.

	Личностные результаты (ЛР)
реализации программы воспитания, определенные субъектом Российской Федерации

	ЛР 20
	Внесение личного вклада в развитие экономики региона Рязанской области

	Личностные результаты (ЛР)
реализации программы воспитания, определенные ключевыми работодателями

	ЛР 21
	Заинтересованность в трудоустройстве на предприятиях Рязанской области

	ЛР 22
	Открытость к текущим и перспективным изменениям в мире труда, готовность к освоению новых компетенций и к изменению условий труда, демонстрирующий навыки самообразования и саморазвития

	ЛР 23
	Демонстрация навыков противодействия коррупции

	Личностные результаты (ЛР)
реализации программы воспитания, определенные субъектами образовательного процесса

	ЛР 24
	Уважение к колледжу, традициям, участникам образовательного процесса

	ЛР 25
	Демонстрация интереса к общественной работе, инициативы, исполнительности




1.4.	Количество часов на освоение программы дисциплины:
общей учебной нагрузки студента 197 часов, в том числе:
45 часов вариативной части, направленных на усиление обязательной части программы учебной дисциплины.
обязательной учебной нагрузки студента 182 часа;
самостоятельной работы студента 6 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.04 ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Общая учебная нагрузка (всего)
	197

	Обязательная учебная нагрузка (всего)
	182

	в том числе:
	

	лабораторные работы
	112

	практические занятия (или работы)
	-

	контрольные работы
	-

	Самостоятельная работа студента (всего)
	6

	в том числе:
	

	Реализация административных функций в проекте «Окно заказа»
Практикум№2 по теме «Обработка данных из БД по индивидуальной предметной области»
	2
4

	Промежуточная аттестация в форме экзамена в 4 семестре
	9










2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «ОП.04 ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа студентов, курсовая работ (проект)
	Объем часов

	1
	2
	3

	Раздел 1. Введение в программирование
	
	

	Тема 1.1. Языки программирования





	Содержание 
Обзор ЯП. Области применения и стандарты ЯП. Развитие языков программирования. Компиляторы и интерпретаторы.
Жизненный цикл программы. Программа. Программный продукт и его характеристики. Основные этапы решения задач на компьютере.
	2

	
	Лабораторные работы 
	-

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 1.2. Типы данных




	Содержание 
Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. Структурированные типы данных.
	2

	
	Лабораторные работы 
	-

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-






	Раздел 2. Принципы программирования
	
	

	Тема 2.1. Основные принципы структурного и модульного программирования



	Содержание 
Основы и методы структурного программирования.
Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. Компиляция и компоновка программы.
	2

	
	Лабораторные работы 
	-

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 2.2. Основные принципы объектно-ориентированного программирования (ООП)


	Содержание 
История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс.
Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм
Классы объектов. Компоненты и их свойства.
Событийно-управляемая модель программирования.  Компонентно-ориентированный подход.
	3

	
	Лабораторные работы 
	-

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Раздел 3. Интегрированная среда разработчика
	
	

	Тема 3.1. Интегрированная среда разработчика.

	Содержание 
Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов
Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды разработки, их состав и назначение. Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.
	4

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №1  «Знакомство с интегрированной средой разработчика»
	1

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 3.2. Визуальное событийно-управляемое программирование

	Содержание 
Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на результат. Управление объектом через свойства.
События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание процедур на основе событий
	3

	
	Лабораторные работы 
	-

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 3.3. Разработка оконного приложения
	Содержание 
Этапы разработки оконного приложения. Создание интерфейса приложения. Кодирование, тестирование и отладка приложения. 
	1

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №2 «Разработка оконного приложения с несколькими формами.»
Лабораторная работа №3    «Разработка оконного приложения «Интернет-магазин» со сложными элементами управления»
	10

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов
Реализация административных функций в проекте «Интернет-магазин» 
	2

	Тема 3.4.  Типы данных. Операторы языка программирования
	Содержание 
Типы данных. Объявление переменных и констант. Глобальные и локальные переменные.
Операции и выражения. Встроенные 
математические функции.
Правила формирования и вычисления выражений.
Организация ввода и вывода данных
Реализация разветвляющихся процессов. Условный оператор. Оператор выбора.
Реализация циклических процессов. Арифметический цикл.
Итерационные циклы.
	8

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №4 «Составление программ линейной структуры»
Лабораторная работа №5 «Составление программ разветвляющейся структуры»
Лабораторная работа №6 «Использование арифметического цикла в задачах накопления сумм и произведений»
Лабораторная работа №7 «Использование итерационных циклов в задачах вычисления суммы членов бесконечного ряда»
	20

	
	Практические занятия (или работы) 
Практическая работа №1 «Типы данных»
Практическая работа №2 «Выражения»
	3

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 3.5. Использование стандартного меню в проекте
	Содержание 
Разработка меню проекта с помощью редактора меню Menu Editor. Обработка пунктов меню в проекте.
	1

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №8   «Реализация проекта с иерархической структурой меню»
	4

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
Зачетное занятие
	2

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Раздел 4. Реализация принципов структурного и модульного программирования
	
	

	Тема 4.1. Процедуры и функции.
	Содержание 
Пользовательские процедуры и функции. Объявление и вызов. Область видимости и время жизни переменной. Механизм передачи параметров.
Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.
	3

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №9 «Организация функций»
Лабораторная работа №10 «Организация процедур»
Лабораторная работа №11 «Применение рекурсивных функций»
	7

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 4.2. Модули
	Содержание 
Использование стандартного модуля в проекте
	1

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №12 «Программирование модуля»
Лабораторная работа №13 «Создание библиотеки подпрограмм»
	3

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Раздел 5. Работа со структурами данных  
	
	

	Тема 5.1. Массивы
	Содержание 
Массивы. Одномерные и двумерные массивы. Статические и динамические массивы. Объявление массивов. Функции обработки динамических массивов.
Передача массивов в качестве параметров в ПОН. Организация ввода-вывода элементов массива.
Удаление и вставка элементов в массив. Поиск минимального/максимального элемента в массиве.
	4

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №14 «Обработка одномерных массивов»
Лабораторная работа №15 «Обработка двумерных массивов»
	12

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 5.2. Строки
	Содержание 
Строки. Основные приемы обработки символьной информации.
Стандартные процедуры и функции  для работы со строками.
	4

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №16 «Работа со строками»
	4

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 5.3. Комбинированный тип данных - запись
	Содержание 
Типы файлов. Организация доступа к файлам.
Файлы последовательного и прямого доступа.
Операции с последовательными файлами.
Функции обработки последовательных файлов.
Примеры обработки последовательных файлов.
	8

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №17   «Работа с файлом последовательного доступа»
	4

	
	Практические занятия (или работы) 
Практикум №1 по теме  «Обработка последовательных файлов»
	6

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	

	Тема 5.4 Файлы базы данных
	Содержание 
Создание файлов реляционной БД в диспетчере баз данных.
Организация ввода-вывода при работе с таблицами БД. Bound-объекты: создание и обработка. Объект Data.
Применение объекта «Гибкая сетка» для работы с БД.

	10

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №18 «Создание БД средствами диспетчера баз данных»
Лабораторная работа №19 «Обработка данных из таблиц БД»
	6

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
Практикум№2 по теме  «Обработка данных из БД по индивидуальной предметной области»
	4

	Раздел 6. Обработка графической информации
	
	

	Тема 6.1. Приемы и методы создания изображений
	Содержание 
Создание изображений с помощью объектов Shape, Line. Использование графических методов для рисования.
	4

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №20 «Создание чертежа и рисунка с помощью объектов VB»
Лабораторная работа №21 «Построение графиков функций»
	[bookmark: _GoBack]6

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Раздел 7. Использование дополнительных компонент при разработке оконного приложения
	
	

	Тема 7.1. Использование объектов общих диалогов (ООД) при создании многооконного приложения
	Содержание 
Виды окон ООД, методика применения. Обработка  результатов выбора в ООД в проекте.
	2

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №22 «Создание проекта с использованием ООД»
	2

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 7.2. Использование компонента «Календарь» для обработки дат
	Содержание 
Элемент управления «Календарь». Основные свойства и события.
Элемент управления «OLE». Основные свойства и события.
	3

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №23 «Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени»
Лабораторная работа №24 «Создание проекта с использованием объектов OLE»
	3

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Тема 7.3. Использование компонента MMCONTROL для работы с  аудио-файлами
	Содержание 
Элемент управления «MMCONTROL». Основные свойства и события.
	1

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №25   «Обработка аудио-файлов с помощью компонента «MMCONTROL»»
	3

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Раздел 8. Использование классов при создании проекта
	
	

	Тема 8.1. Иерархия классов
	Содержание 
Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события.
Перегрузка методов.
	4

	
	Лабораторные работы 
Лабораторная работа №26 «Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события»
Лабораторная работа №27 «Объявления класса. Создание наследованного класса»
Лабораторная работа №28 «Перегрузка методов»
	6

	
	Практические занятия (или работы) 
	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Раздел 9. Разработка игрового приложения
	
	

	
	Содержание 
Элемент управления «Календарь». Основные свойства и события.
Элемент управления «OLE». Основные свойства и события.
	-

	
	Лабораторные работы 
Практикум№3 по теме  «Разработка игрового приложения»
	10

	
	Практические занятия (или работы) 

	-

	
	Контрольные работы 
	-

	
	Самостоятельная работа студентов 
	-

	Промежуточная аттестация
	9

	Всего
	197









1. 
3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.04 ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия Лаборатории "Программирования и баз данных", оснащенной оборудованием и техническими средствами обучения: 
· Автоматизированные рабочие места обучающихся (процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб) или аналоги;
· Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб) или аналоги;
· Сервер в лаборатории (8-х ядерный процессор с частотой не менее 3 ГГц, оперативная память объемом не менее 16 Гб, жесткие диски общим объемом не менее 1 Тб, программное обеспечение: WindowsServer 2012 или более новая версия) или выделение аналогичного по характеристикам виртуального сервера из общей фермы серверов
· Проектор и экран; 
· Маркерная доска;
· Программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том числе включающее в себя следующее ПО: EclipseIDEforJavaEEDevelopers, .NETFrameworkJDK 8, MicrosoftSQLServerExpressEdition, MicrosoftVisioProfessional, MicrosoftVisualStudio, MySQLInstallerforWindows, NetBeans, SQLServerManagementStudio, MicrosoftSQLServerJavaConnector, AndroidStudio, IntelliJIDEA. 

3.2. Информационное обеспечение обучения
Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемых для использования в образовательном процессе. 

3.2.1. Печатные издания
Основные источники:
1. Microsoft Visual Basic 6.0 для профессионалов. Шаг за шагом: Практическое пособие /Перевод с английского –М.: ЭКОМ, 2016 г., 1289 с.
2. Абрамов С.А., Гнездилова Г.Г., Капустина Е.Н., Селюн М.И. Задачи по программированию –М.: Наука, 2016 г., 365 с.
3. Волчёнков Н.Г. Программирование на Visual Basic: в 3-х частях. –М.: ИНФРА-М, 2017 г., 432 с., 457 с., 389 с.
4. Голицина О.Л. Основы алгоритмизации и программирования, М.- ФОРУМ, 2019 г., 464 с.
5. ГОСТ 19.005-85 Единая система программной документации. Р-схемы алгоритмов и программ. Обозначения условные графические и правила выполнения.
6. Компакт-диск Microsoft Visual Basic 6.0 Шаг за шагом с учебными файлами для 24 уроков (приложение к вышеуказанной книге п.1).
7. Колдаев В.Д. Основы алгоритмизации и программирования: учебное пособие. М.-, ФОРУМ: ИНФРА-М, 2016 г., 416 с.
8. Партыка Т.Л., Попов И.И. Математические методы: учебник.-М., ФОРУМ: ИНФРА-М, 2017 г., 374 с.
9. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студ. учреждений сред. проф. образования— М.: Издательский центр "Академия", 2018. — 304 с. 
10. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студ. учреждений сред. проф. образования— М.: Издательский центр "Академия", 2018. — 400 с. 
11. Семакин И.Г., Шестаков А.П.  Основы алгоритмизации и программирования. Практикум : учеб. пособие для студ. учреждений сред. проф. образования— М.: Издательский центр "Академия", 2016. — 144 с. 

Дополнительные источники: 
1. Дагене В.А. и др. 100 задач по программированию: книга для учащихся: перевод с литовского.- Просвещение, 2017 г., 391 с.
2.  Фризен  И.Г. «Офисное программирование». М., Издательско-торговая корпорация «Дашков и К», 2017 г., 563 с.

3.2.2. Электронные ресурсы
1. http://www.intuit.ru 
1. http://habrahabr.ru/blogs/programming/ 
1. https://www.biblio-online.ru/book/B77AB7C2-0C8C-409C-B714-5496DBB5E112 Черпаков И. В., Основы программирования [Электронный  ресурс] : учебник и практикум для СПО / — М. : Издательство Юрайт, 2016. 













4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.04 ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения студентами индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
· Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;
· Использовать программы для графического отображения алгоритмов;
· Определять сложность работы алгоритмов;
· Работать в среде программирования;
· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
· Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
· Выполнять проверку, отладку кода программы.
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	- Компьютерное тестирование на знание терминологии по теме.
- Самостоятельная работа.
- Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).
- Оценка выполнения практического задания(работы).
- Наблюдение за выполнением лабораторной работы (деятельностью студента).
- Защита лабораторной работы.


	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
· Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
· Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
· Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
· Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
· Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.
	
	




Контроль и оценка результатов освоения обучающимися учебной дисциплины в части достижения личностных результатов:


	Код ЛР
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	ЛР 4
	Проявление дисциплинированности,  ответственности, умения организовать свою работу и работу в группе с соблюдением правил и норм ОТ и ТБ.
Демонстрация примеров своего ответственного гражданского поведения, проявления добросердечности.
	
Собеседование.
Работа на лекционных занятиях, комбинированных уроках.
Работа на лабораторно-практических занятиях, выполнение контрольных, самостоятельных, тестовых работ.
Работа над индивидуальными проектами.
Участие во внеаудиторных/конкурсных мероприятиях (олимпиады, конкурсы, викторины, чемпионаты и пр.)
Выполнение учебной/производственной практики


	ЛР 5
	
	

	ЛР 6
	
	

	ЛР 7
	
	

	ЛР 8
	
	

	ЛР 9
	Проявление дисциплинированности,  ответственности, самостоятельности, умения доносить информацию до аудитории, участвовать в дискуссии, отстаивать свою точку зрения, анализировать и обобщать информацию
	

	ЛР 13
	
	

	ЛР 16
	Реализация самостоятельности, творческого подхода, способности подбирать и анализировать информацию, проводить необходимые работы поискового, исследовательского, аналитического характера, умения работать в группе/команде.
	

	ЛР 17
	
	

	ЛР 18
	Инициирование обсуждения социально-значимой информации, высказывания своего мнения по данной информации, выработка своего отношения к ней
	

	ЛР 19
	
	

	ЛР 20
	
	

	ЛР 21
	
	

	ЛР 22
	Инициирование и поддержка исследовательской деятельности, демонстрация навыков самостоятельного решения теоретической/практической проблемы.
	

	ЛР 23
	
	

	ЛР 24
	
	

	ЛР 25
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